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はじめに

1. 位置付け

2. 進化した点

3. モノの新定義

4. ツクリテとは

MONOZUKURI EXPO。

一昨年までのさばえものづくり博覧会の進化版。

モノづくりとテクノロジーの融合というだけでなく、
モノづくりのモノ自体を再定義し、それに基づいて、
テーマ、コンセプト、ミッションを設定している。

モノとはツクリテの思いが積層して具現化したもの。
モノには、ツクリテの思いが宿り、受け手に伝達する
コミュニケーションツールの一つ。

デザイン、製造、営業、販売などモノが使い手に届くまでに関わる
全てのひと。デザインの源は消費者ニーズであるため、消費者
もツクリテとなる。
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全体概要

□テーマ ： 解像

□サブテーマ ： 距離をなくす、日本の衝撃を鯖江から

□コンセプト ： MADE FROM WE

□ミッション ： （表） 販路開拓

(裏）自己肯定感を育む

□開催期間 ： 2022.12.01（木） – 2023.01.31（火）

1)プロローグ 12.01-01.22 

2)オープニング 01.23

3)メイン 01.24-01.31

※@SCC１階メインエリア

※@SCC１階メインエリア（特設展も併催）

□参加企業 ： ３９社 ※ 眼鏡２０社・漆器１６社・繊維３社

□主催 ： 鯖江商工会議所

※ ＠SCC地階・パリ・バーチャル（特設展のみ）

・ 国内会場：平日： 11:00-20:00 / 土日祝： 11:00-18:00

・ パリ会場 ：平日： 10:00-17:00（現地時間）/  土日祝： 閉館

全体概要について
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主催者代表

鯖江商工会議所

会頭

加藤団秀

総合プロデユーサー

鯖江商工会議所

事務局長

田中英臣

デザインプロデューサー
culture craft company

代表

吹野晃平

全体概要について

主な実施体制

6



MADE FROM

© 2022THE SABAE CHAMBER OF COMMERCE AND INDUSTRY7

全体概要について

7



MADE FROM

© 2022THE SABAE CHAMBER OF COMMERCE AND INDUSTRY7

全体概要について
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全体イメージ

SANCHI

メインイベント

1．バーチャルモール 2．デジタルツイン展 3.パリサテライト展

３つの特設展

1．XR事業 ２．ブロックチェーン事業 3.越境EC事業

全体概要について
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全体イメージ

SANCHI

メインイベント

1．バーチャルモール 2．デジタルツイン展 3.パリサテライト展

３つの特設展

1．XR事業 ２．ブロックチェーン事業 3.越境EC事業

令和４年度 「伴走型小規模事業者支援推進事業」

令和4年度「展示会等のイベント産業高度化推進事業」

全体概要について
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特設展 1.「デジタルツイン展示会」
特設展について
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特設展 1.「デジタルツイン展示会」
特設展について
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特設展 2.「バーチャルモール」
特設展について
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特設展 3.「パリ・サテライト展示場」
特設展について
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DXチャレンジ 1.（XR事業）

AI/AR技術を用いた顔認証・物体認証が可能とするARグラス等を活用した購入
システム。没入感のあるXR体験及び購買体験を提供する。

3DXチャレンジについて
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DXチャレンジ 1.（XR事業）

AI/AR技術を用いた顔認証・物体認証が可能とするARグラス等を活用した購入
システム。没入感のあるXR体験及び購買体験を提供する。

3DXチャレンジについて

24



MADE FROM

© 2022THE SABAE CHAMBER OF COMMERCE AND INDUSTRY24

DXチャレンジ 2. 「越境EC事業」
3DXチャレンジについて
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DXチャレンジ 2. 「越境EC事業」

越境ECサービス（CBS）に加え、参加企業商品を取り纏め、特設ランディング
ページを制作。展示会期間中にキャンペーンの位置付けで公開する。

3DXチャレンジについて
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3DXチャレンジについて

DXチャレンジ 3.（ブロックチェーン事業）

ブロックチェーンを活用した世界初PR動画付き真贋判定サービスを提供。海外
展開で生じうる模倣品被害から商品価値を守り、ビジネス価値を担保する。
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DXチャレンジ 3.（ブロックチェーン事業）
3DXチャレンジについて
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モノづくりの中⼼地、鯖江から、
新しいモノづくりの未来を発信します。
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